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PENGEMBANGAN WISATA VIRTUAL SEBAGAI ALTERNATIF 
MENJAWAB TANTANGAN INDUSTRI PARIWISATA 

DI MASA PANDEMI

KARINA PRADINIE TUCUNAN

Dept. Of Urban and Regional Planning
Institut Teknologi Sepuluh Nopember Surabaya 

?Angka mewakili minat penelusuran berdasarkan poin tertinggi pada diagram untuk wilayah dan waktu tertentu. Nilai 100 menunjukkan istilah berada di puncak popularitas. Nilai 50 menunjukkan istilah

dengan popularitas separuhnya. Nilai 0 menunjukkan tidak tersedia cukup data untuk istilah tersebut

Tourism and Challenge in Amid Pandemics 

Sumber: Diolah dari data Google Trends, 2021 

Perbandingan pencarian antara keywords “vacation” (dunia) dan “Wisata” (Indonesia) dalam kurun 5 tahun terakhir
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Sumber: Diolah dari data Google Trends, 2021 
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Wisata halal
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Persaingan wisata
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Dampak Covid 19 
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lokasi wisata
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Desa wisata
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Wisata virtual
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17%

Chart Title

“Asosiasi Duta Wisata Indonesia (Adwindo) 
mendorong pemuda untuk semakin mengeksplorasi

destinasi”

“Sandiaga Salahuddin Uno menyebutkan bahwa Bima kini akan bersaing
dengan daerah tujuan Kreatif Bima, NTB terus berbenah agar tak
tertinggal dari daerah lain dalam industri pariwisata nasional. Menteri 
Pariwisata dan Ekonomi”

“Cegah Kerumunan, Koramil Pemangkat Bersama Instansi Terkait
Laksanakan Patroli Di Tempat Wisata”

Hasil Data Mining Pada Twitter keyword “Wisata” Periode Juni – Juli 2021

“Indonesia itu dapat dihukum karena telah membahayakan kesehatan
ratusan juta rakyat wisata Kini corona telah menginveksi orang² terdekat
kita, sebelah menyebelah rumah kita. Seharusnya, siapa pun yang terlibat
dalam kegiatan dan pembuatan materi promosi”

“Desa Wisata saat ini menjadi alternatif
destinasi wisata baru”

“Virtual Jadi Alternatif Hindari Covid19 Wisata” 

“Indonesia . Tarifnya mulai Rp 8 jutaan ke New York, 
dapat apa saja ya? Wisata ke AS sambil mendapatkan

vaksinasi COVID-19 sedang digemari orang”

“Wisata Islami Indonesia Berpotensi Jadi Destinasi”

“Indonesia Turun Peringkat di Daftar Destinasi
Wisata Halal Terbaik Dunia 2021”
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Airbnb

National Lampoon's Vacation,
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Sumber: Diolah dari data Google Trends, 2021 
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Wisata
virtual

Wisata
Sejarah Cagar

Budaya

PANDEMIC ERA 

7Sumber: Diolah dari data Google Trends, 2021 

Bandar Gresik 
Virtual Museum : 
Aplikasi Smart Kampung pada Pengelolaan Kota 
Bersejarah dengan Teknologi Digital Untuk Virtual 
Tourism 

I N O V A S I  I T S

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

INSTITUT TEKNOLOGI SEPULUH NOPEMBER

DIREKTORAT RISET DAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT
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Kerangka Berpikir Virtual Museum Sebagai Alternatif Wisata

Potensi sejarah
Dan benda cagar budaya
daerah

Museum: Inventarisir
BCB  (Tangible) 

Sejarah (Intangible): 
Inventarisir sejarah

Membangun satu kesatuan
Alur pembangunan Kota 
Pusaka dalam kerangka
Historic Urban Landscape 
(HUL)

Media sosialisai
Dan internalisasi

Museum: Virtual museum 
dlm bentuk VR 

Sejarah (Intangible): Virtual 
museum dalam bentuk
animasi/ AR 

Alat/ devices yang menarik
Portable dan dapat digunakan
Dalam skala Kawasan 

Kerjasama dengan
pemerintah
Dan Pokdarwis dalam
maintenance

Produk yang dihasilkan
(virtual museum) tdk
diunggah bebas sehingga bisa
menghasilkan profit untuk
masyarakat
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• Kabupaten Gresik sebagai penyangga Kota Surabaya dengan
potensi perpaduan berbagai budaya berupa peninggalan
arkeologi, warisan budaya kearifan lokal, serta pembentukan
morfologi kota dan bangunan cagar budaya.

• Penelitian sebelumnya telah mengklasifikasikan 15 tangible
heritage dan 4 intangible heritage untuk dilestarikan karena
mengandung nilai tertentu dan berperan dalam pembentukkan
kondisi masyarakat serta menjadi identitas Kabupaten Gresik.

• Berdasarkan dokumen Rencana Aksi Kota Pusaka (RAKP) tahun
2019, terdapat 4 fokus dan lokus pengelolaan Kota Pusaka
Kabupaten Gresik di masa mendatang yakni: Bandar Gresik,
Bandar Jartan, Kawasan Giri dan Bawean dengan karakteristik
yang berbeda – beda, seperti yang dapat dilihat pada gambar.

• Semakin penuh warna bunga, maka akan semakin potensial untuk
dikembangkan, sehingga potensi pengembangan prioritas utama
(mudah dikembangkan) salah satunya adalah Kawasan Bandar
Gresik yang pada akhirnya disepakati oleh forum FGD untuk
diprioritaskan.

Pendahuluan
ANALISIS SITUASI
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PER M ASA L AH AN  M ITR A

Kawasan-kawasan ini belum sepenuhnya dipandang sebagai kawasan heritage yang memiliki nilai sejarah

kecuali hanya bersifat ziarah/ kunjungan temporer yang melihat kawasan yang hanya terfokus pada bangunan
tunggal yang belum memanfaatkan nilai sejarah disekitarnya.

Untuk itu dalam penelitian ini untuk mengetahui meningkatkan pemahaman masyarakat terhadap sejarah Kota

Gresik sekaligus memperluas pasar wisata heritage di kawasan Gresik. Tema yang diusung berasal dari
pembelajaran intervensi teknologi pada kawasan heritage dengan menggunakan konsep Virtual museum

berfokus pada kawasan Bandar Gresik
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KAWASAN GRESIK PERMASALAHAN MITRA DALAM KERANGKA ABMAS

POTENSI
• Potensi sejarah yang besar
• Potensi budaya yang beragam
• Pengelolaan situs yang sebagian besar sudah baik

• Belum ada media dalam penyampaian konten potensi sejarah dan budaya

yang besar baik secara tradisional ataupun modern;

• Pengelolaan nilai membutuhkan peningkatan kepedulian dari semua

pihak.

PERMASALAHAN

• Adanya konflik kepengurusan situs

• Kurangnya pendanaan

• Adanya permasalahan kekumuhan di permukiman

• Kurangnya pengelolaan infrastruktur kawasan

• Perlu adanya sebuah inovasi dalam menjembatani pengelolaan secara

modern antara pemerintah Kabupaten, Yayasan dan Kelompok masyarakat

terkait;

• Infrastruktur dapat ditingkatkan sejalan dengan adanya peningkatan PAD yang 

bepotensial dengan meningkatnya jumlah kunjungan wisata.

PELUANG

• Kebijakan RDTR Kota lama&RTBL Kaw. Alun-alun

• Adanya pengelolaan dari yayasan

• Budaya &Permukiman lokal yang telah dikenal

• Integrasi tata ruang dalam konten sejarah dibutuhkan dalam landasan
pengelolaan kota dan dipahami oleh banyak pihak.

TANTANGAN

• Perlunya festival budaya dan masyarakat yang terkait

• Perlunya kolaborasi dan singkronisasi pengelola

situs

• Festival dan budaya masih bersifat temporer dan membutuhkan alat bantu 
yang bersifat kreatifdalam menarik pengunjung.

PERFORMA

Perfoma nilai histori dan estetis yang tinggi pada kawasan namun tidak didukung dengan nilai edukasi dan sosial ekonomi karena

sebagian besar bangunan belum menampilakan identitas sejarah dari bangun tersebut, sehingga perlu peningkatan pada peningkatan nilai

edukasi dengan menampilkan nilai sejarah yang dimiliki situs pada kawasan. Perlu sebuah terobosan baru yang kreatif, efektif dan efisien

dalam menyampaikan konten sejarah pada berbagai banyak pihak.
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FOOTAGE  
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Meet our Team

Karina Pradinie 
Tucunan,S.T., M.Eng.

LEADER - Urban & 

Regional Planning

Ridho Rahman Hariadi, 
S.Kom., M.Sc.

Ir. Putu Rudy 
Satiawan M.Sc.

Dian Rahmawati 
S.T, M.T

Putu Gde 
Ariastita ST. MT.

Didit Prasetyo, 
ST,.MT

Urban & Regional 

Planning

Urban & Regional 

Planning

Urban & Regional 

Planning

Visual Communication 

Design

Information 

Technology
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Umaro
09111840000007

Storyline Team

Muhammad R. Khamdi 
01111840000081

Storyline Team

Mohamad Idam Fuadi 
07111840000037

Storyline Team

Gratia Ananda Sinaga 
S.PWK

Project Assistant

Muhamad Rifaldi 
05311840000022

Technical Team
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Annisa Camalia Anjani 
Susanto 

08511840000005

Kukuh Galih 
Atmayudha 

08511840000011

Nisa Rosna Salsabila 
Assa'diyah

08511840000014

Maritha Elsadah 
Sephira 

08511840000027

Marcello Ryandra 
08511840000046

Caesar Achmad Firjaun 
Faqih Aziz 

08511840000051

Animation Team Animation Team

Animation Team

Animation Team

Animation Team

Animation Team
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Output

IKON UTAMA TEMA CERITA

STORYLINE ANIMASI
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C AKA

Caka adalah seorang mahasiswa cerdas yang gemar teknologi
dan menjelajah. Ia merancang beragam alat canggih yang ia
pakai selama berpetualang. Salah satu ciptaan Caka adalah
Saka, robot rusa bawean yang muncul dari jam tangan yang
dibuat olehnya. Nama Caka berasal dari kata "Cak" yang
merupakan panggilan akrab bagi laki laki khas Surabaya.
Karakter Caka digambarkan sebagai sosok menyenangkan,
menyukai tantangan, dan penuh rasa ingin tahu.

SAKA

Saka adalah sebuah robot berbentuk rusa bawean yang
berasal dari jam tangan yang dibuat oleh Caka. Saka nantinya
menjadi partner dan sahabat Caka yang memberikan informasi
mengenai tempat yang dikunjungi oleh Caka di Gresik. Nama
Saka sendiri memiliki arti cabang atau ilmu dan terinspirasi dari
seorang raja bernama Aji Shaka yang menciptakan aksara
Jawa (ha na ca ra ka). Karakter Saka digambarkan sebagai
robot yang periang dan terkadang ceroboh, namun selalu
menolong dan memberikan berbagai macam informasi yang
dibutuhkan oleh Caka.

Ikon Utama
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BANDAR GRESIK 1
Highlight pada Nyai Ageng Pinatih sebagai tokoh Syahbandar 
Wanita yang terkenal di Gresik sekaligus ibu angkat dari Sunan Giri

BAN D AR  GR ESIK 2
Highlight pada Maulana Malik Ibrahim sebagai Syahbandar dengan
kaitan Jalur Rempah sekaligus Penyebar Agama Islam di Jawa

KOLON IA L JEPAN G 1
Highlight pada perpindahan Kekuasaan dari Belanda ke Jepang
khususnya pada bangunan ikonik Kantor Pos, Menara Garling, dst

Tema Utama 

KOLON IA L JEPAN G 2
Highlight perebutan dan perpindahan Kekuasaan dari Belanda ke 
Jepang khususnya pembagian Distrik dan Nama Daerah di Gresik 
(Kampung Kemasan, dll)

INDUSTRIA L IS A S I
Highlight pada sejarah Industrialisasi yang ditandai dengan
berdirinya Industri pertama di Gresik (GNI, Semen Gresik, dll)
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Alternatif Giri (Simbol politik dan Kerajaan Islam awal) 

24
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Storyline
NYAI AGENG PINATIH
• Caka membaca buku Nyai Ageng Pinatih

• Saka mengajak Caka pergi ke masa lalu

• Saka menceritakan Sejarah Nyai Ageng Pinatih

• Saka kemudian mengajak Caka makan siang

• Caka makan ikan bandeng khas Gresik

• Caka tidak sengaja menelan duri ikan.

• Saka membantu Caka dan melanjutkan petualangan

• Mereka tiba di Makam Nyai Ageng Pinatih

• Saka kembali bercerita tentang Nyai Ageng Pinatih

• Mereka kembali ke kamar Caka

MAULANA MALIK IBRAHIM

• Caka merasa bosan di kamarnya

• Saka jogging melewati rumah Caka

• Caka diajak jogging

• Dompet Caka jatuh

• Saka mengisi baterai, Caka membeli jajanan

• Ibu memberikan dompet ke Caka

• Saka dan Caka menuju geladak pelabuhan

• Saka dan Caka melihat sunset
• Caka dan Saka makan Nasi Krawu di pasar Gresik

• Mereka naik becak menuju ke Kampung Kemasan

• Ban becak bocor di tengah jalan

• Mereka membantu tukang becak sampai tujuan

• Ban Becak ditambal di depan rumah Gajah Mungkur

• Caka dan Saka mengelilingi Gajah Mungkur dan

bercerita sejarah Kampung Kemasan

• Menuju masjid bersama untuk solat Dhuhur

KOLON IA L JEPAN G 2

NAP MMI KK MP I
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Thank You!
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Script Nyai Ageng Pinatih.pdf
Script Sunan Maulana Malik Ibrahim.pdf
Script Kampung Kemasan.pdf
Script Gresik Masa Penjajahan.pdf
Script Masa Industrialisasi.pdf

