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Capaian Pembelajaran
(cP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-5 Mampu mendesain komponen, sistem, dan proses yang logis dan realistis sesuai dengan spesifikasi yang ditentukan dengan
mempertimbangkan aspek keselamatan, sosial, budaya, lingkungan, dan ekonomi

CPL-6 Mampu mengidentifikasi, memformulasikan dan menyelesaikan permasalahan di bidang teknik elektro

CPL-7 Mampu mengetahui dan mengaplikasi metode, keahlian sesuai perkembangan terkini di bidang ilmu pengetahuan dan teknologi

untuk menyelesaikan permasalahan teknik elektro dengan mengedepankan nilai-nilai universal

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK-1 Menguasai konsep dan prinsip pengaturan formasi dan kolaborasi
Mastering the concepts and principles of formation and collaboration control
CPMK-3 Mampu menganalisis dan merancang sistem pengaturan formasi dan kolaborasi
Able to analyze and design formation and collaboration control system
CPMK-4 Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri

Show a responsible attitude towards the work in the field of expertise independently
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Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-5 CPL-6 CPL-7
CPMK-1 v

CPMK-3 v v
CPMK-4 v

Deskripsi Singkat MK

The course is intended to provide the knowledge needed to design and analyze formation and collaboration controls over multiple decentralized
objects connected to each other based on the approach of multiagent systems.

Decentralized agents need to execute their control protocols based on the state of other agents, which may or may not be available. Thus, in
order to improve the performance of the system, a system designer needs to consider agents’ communication topology as well as external factors
in designing agents’ control protocols.

Deskripsi Singkat MK

© © © o0 o oo

Matrix theory and algebraic graph theory

Consensus protocol

Formation control

Control of mobile robots

Distributed estimations and optimizations

Games and noncooperative agents

Analysis and applications of Markov decision processes

Bahan Kajian: Materi
Pembelajaran

Utama:

Pustaka

1. M. Mesbahi and M. Egerstedt, Graph Theoretic Methods in Multiagent Networks, 2010
W. Ren and R. W. Beard, Distributed Consensus in Multi-vehicle Cooperative Control: Theory and Application, 2008
3. F. Bullo, Lectures on Network Systems, Kindle Direct Publishing, 2022

N

1.

Pendukung :

1. F L. Lewis, H. Zhang, K. Hengster-Movric, A. Das, Cooperative Control of Multi-Agent Systems: Optimal and
Adaptive Design Approaches, 2015
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Dosen Pengampu

Matakuliah Syarat

(Sub-CPMK)

Kemampuan akhir tiap tahapan belajar

Penilaj

L Indikator Bantuk Pembelajaran,
Kemampuan akh-lr W Metode Pembelajaran, . . Bobot
Mg Ke- tahapan belajar Penugasan Mahasiswa, Materi Pembelajaran Penilaian
(Sub-CPMK) [ Estimasi Waktu] [ Pustaka ] (%)
(2) (3) Kriteria & Bentuk | Luring (offline) Daring (online)

(1) (4) (5) (6) (7) (8)

1 Pembelajaran dalam kelas
(1x2x50 menit)
Belajar mandiri
(1x2x60 menit)
Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)

2 Tugas Pembelajaran dalam kelas 5%
(1x2x50 menit)
Belajar mandiri
(1x2x60 menit)
Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)

3 Pembelajaran dalam kelas

(1x2x50 menit)
Belajar mandiri
(1x2x60 menit)
Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)
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Tugas

Pembelajaran dalam kelas
(1x2x50 menit)

Belajar mandiri

(1x2x60 menit)

Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)

5%

Quiz

Pembelajaran dalam kelas
(1x2x50 menit)

Belajar mandiri

(1x2x60 menit)

Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)

10%

Tugas

Pembelajaran dalam kelas
(1x2x50 menit)

Belajar mandiri

(1x2x60 menit)

Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)

5%

Pembelajaran dalam kelas
(1x2x50 menit)

Belajar mandiri

(1x2x60 menit)

Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)

Evaluasi Tengah Semester

20%

Tugas

Pembelajaran dalam kelas
(1x2x50 menit)
Belajar mandiri
(1x2x60 menit)

5%
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Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)

10

Pembelajaran dalam kelas
(1x2x50 menit)

Belajar mandiri

(1x2x60 menit)

Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)

11

Quiz

Pembelajaran dalam kelas
(1x2x50 menit)

Belajar mandiri

(1x2x60 menit)

Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)

10%

12

Tugas

Pembelajaran dalam kelas
(1x2x50 menit)

Belajar mandiri

(1x2x60 menit)

Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)

5%

13

Tugas

Pembelajaran dalam kelas
(1x2x50 menit)

Belajar mandiri

(1x2x60 menit)

Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)

5%

14

Tugas

Pembelajaran dalam kelas
(1x2x50 menit)
Belajar mandiri

5%
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(1x2x60 menit)
Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)

15

Pembelajaran dalam kelas
(1x2x50 menit)

Belajar mandiri

(1x2x60 menit)

Belajar terstruktur
(1x2x60 menit)

16

Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester

25%

Catatan:

1.

Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan
untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, keterampilan umum, keterampilan khusus dan
pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat
spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan
merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran
mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kriteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kriteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan
tidak bias. Kriteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
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10.

11.

12.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan,
Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan
pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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