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Deskripsi Mata Kuliah 

Matakuliah ini memelajari arsitektur, diagram alir dan fitur multimedia dalam jaringan dan protocol 
komunikasi yang tersedia pada beberapa aplikasi jaringan. 

CPL Prodi yang Dibebankan 

PENGETAHUAN 

(P01) Menguasai konsep dan prinsip keilmuan secara komprehensif, dan untuk mengembangkan 
prosedur dan strategi yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem terkait bidang 
keahlian Teknik Sistem Tenaga, Teknik Sistem Pengaturan, Telekomunikasi Multimedia, Teknik 
Elektronika, Jaringan Cerdas Multimedia, atau Telematika sebagai bekal untuk pendidikan lanjut 
atau karir profesional. 

KETERAMPILAN KHUSUS 

(KK01) Mampu memformulasikan permasalahan rekayasa dengan ide-ide baru untuk 
pengembangan teknologi dalam bidang keahlian Teknik Sistem Tenaga, Teknik Sistem Pengaturan, 
Telekomunikasi Multimedia, Teknik Elektronika, Jaringan Cerdas Multimedia, atau Telematika. 

KETERAMPILAN UMUM 

(KU11) Mampu mengimplementasikan teknologi informasi dan komunikasi dalam konteks 
pelaksanaan pekerjaannya 

SIKAP 

(S09) Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri 

(S12) Bekerja sama untuk dapat memanfaatkan semaksimal mungkin potensi yang dimiliki. 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah 

PENGETAHUAN 

Menguasai mekanisme atau protokol untuk  

multimedia streaming berkecepatan tinggi pada jaringan kabel dan jaringan nirkabel.  

KETERAMPILAN KHUSUS 

Mampu mendesain highspeed LAN dan link layer untuk  mendukung multimedia dan aplikasi real 
time. 

KETERAMPILAN UMUM 

Mampu membangun aplikasi multimedia dalam jaringan menggunakan teknologi logi teknologi 
terdistribusi yang ada dengan teknik kompresi pemprograman soket, MPEG dan media API 

SIKAP  

Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri.  

Bekerja sama untuk dapat memanfaatkan semaksimal mungkin potensi yang dimiliki. 
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Topik/Pokok Bahasan 

1. Multimedia Processing, Video coding. 
2. Standard Multimedia: JPEG/JPEG-2000, H.26x, MPEG-1/4/7, AVC, Scalable Video Coding 
3. Multimedia Networking:  End-to-End QoS untuk  Video Delivery , Wireless Video , Error 

Control pada Video Streaming, Cross-Layer Video Adaptation. 
4. Layer network untuk komunikasi Multimedia: Internet Multicast Model, Internet Group 

Management Protocol (IGMP), Group Shared Tree dan Source Based Tree, Algoritma Multicast 
Routing 

5. Aristektur sistem  Multimedia Streaming: Streaming Real-time, Streaming On-demand, Desain 
server Streaming Server,Teknik  Buffering dan Scheduling. 
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