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Deskripsi Mata Kuliah 

Pada mata kuliah ini, mahasiswa akan mempelajari tentang  platform perangkat bergerak beserta 
fitur-fitur khusus untuk perangkat bergerak. Topik yang dipelajari meliputi pengembangan platform 
perangkat bergerak, antarmuka perangkat bergerak, personalisasi dan autentifikasi. 

CPL Prodi yang Dibebankan 

PENGETAHUAN 

(P01) Menguasai konsep dan prinsip keilmuan secara komprehensif, dan untuk mengembangkan 
prosedur dan strategi yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem terkait bidang 
keahlian Teknik Sistem Tenaga, Teknik Sistem Pengaturan, Telekomunikasi Multimedia, Teknik 
Elektronika, Jaringan Cerdas Multimedia, atau Telematika sebagai bekal untuk pendidikan lanjut 
atau karir profesional.  

KETERAMPILAN KHUSUS 

(KK01) Mampu memformulasikan permasalahan rekayasa dengan ide-ide baru untuk 
pengembangan teknologi dalam bidang keahlian Teknik Sistem Tenaga, Teknik Sistem Pengaturan, 
Telekomunikasi Multimedia, Teknik Elektronika, Jaringan Cerdas Multimedia, atau Telematika. 

KETERAMPILAN UMUM 

(KU11) Mampu mengimplementasikan teknologi informasi dan komunikasi dalam konteks 
pelaksanaan pekerjaannya. 

SIKAP 

(S09) Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri. 

(S12) Bekerja sama untuk dapat memanfaatkan semaksimal mungkin potensi yang dimiliki. 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah 

PENGETAHUAN 

Menguasai konsep dari pengembangan aplikasi bergerak 

KETERAMPILAN KHUSUS 

Mampu untuk membangun aplikasi terdistribusi dengan widget yang kompleks. 

KETERAMPILAN UMUM 

Mampu untuk melakukan prototyping dari aplikasi berbasis layanan cloud dan sistem komunikasi 

SIKAP  

Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri.  

Bekerja sama untuk dapat memanfaatkan semaksimal mungkin potensi yang dimiliki.  

Topik/Pokok Bahasan 

1. Low-level network services an platform bergerak  
2. Prinsip dari pengembangan aplikasi bergerak  
3. Gaya interaksi berbasis layanan jaringan.  

 



 
 

Program Studi Magister – Departemen Teknik Elektro 
 

 

4.   Personalisasi, profiling dan autentifikasi  
5. Prinsip pengembangan berbasis kontak dan sistem telepon  
6. Networking dan layanan cloud 
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5 Deskripsi 

Mata Kuliah 

: Pada mata kuliah ini, mahasiswa akan mempelajari tentang  

platform perangkat bergerak beserta fitur - fitur khusus untuk 

perangkat bergerak. Topik yang dipelajari meliputi 

pengembangan platform perangkat bergerak, antarmuka 

perangkat bergerak, personalisasi dan autentifikasi. 

6 CPL Prodi yang 

Dibebankan 

: PENGETAHUAN 

(P01) Menguasai konsep dan prinsip keilmuan secara 

komprehensif, dan untuk mengembangkan prosedur dan 

strategi yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem 

terkait bidang keahlian Teknik Sistem Tenaga, Teknik Sistem 

Pengaturan, Telekomunikasi Multimedia, Teknik Elektronika, 

Jaringan Cerdas Multimedia, atau Telematika sebagai bekal 

untuk pendidikan lanjut atau karir profesional.  

KETERAMPILAN KHUSUS 

(KK01) Mampu memformulasikan permasalahan rekayasa 

dengan ide-ide baru untuk pengembangan teknologi dalam 

bidang keahlian Teknik Sistem Tenaga, Teknik Sistem 

Pengaturan, Telekomunikasi Multimedia, Teknik Elektronika, 

Jaringan Cerdas Multimedia, atau Telematika. 

KETERAMPILAN UMUM 

(KU11) Mampu mengimplementasikan teknologi informasi dan 

komunikasi dalam konteks pelaksanaan pekerjaannya. 

SIKAP 

(S09) Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di 

bidang keahliannya secara mandiri. 

(S12) Bekerja sama untuk dapat memanfaatkan semaksimal 

mungkin potensi yang dimiliki. 

7 Capaian 

Pembelajaran 

Mata Kuliah 

: PENGETAHUAN 

Menguasai konsep dari pengembangan aplikasi bergerak 

KETERAMPILAN KHUSUS 



Mampu untuk membangun aplikasi terdistribusi dengan widget 

yang kompleks. 

KETERAMPILAN UMUM 

Mampu untuk melakukan prototyping dari aplikasi berbasis 

layanan cloud dan sistem komunikasi 

SIKAP  

Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang 

keahliannya secara mandiri.  

Bekerja sama untuk dapat memanfaatkan semaksimal mungkin 

potensi yang dimiliki.  

8 Tahapan 

Capaian 

Pembelajaran  

: PENGETAHUAN 

1. Memahamai teknolgi untuk aplikasi bergerak 

2. Memahami teknik desain aplikasi bergerak. 

3. Memahami teknologi komunikasi. 

4. Memahami teknik personalisasi, profiling dan 

autentifikasi. 

5. Memahami Newtowrking dan layangan Cloud. 

 

KETERAMPILAN KHUSUS 

 

KETERAMPILAN UMUM 

 

SIKAP  

 

9 Topik/Pokok 

Bahasan 

: 1. Low-level network services an platform bergerak  

2. Prinsip dari pengembangan aplikasi bergerak  

3. Gaya interaksi berbasis layanan jaringan.  

4. Personalisasi, profiling dan autentifikasi  

5. Prinsip pengembangan berbasis kontak dan sistem telepon  

6. Networking dan layanan cloud  
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No 
Capaian Pembelajaran 

Pokok Bahasan 
Materi Pembelajaran 

Metode 

Pembelajaran 

(Estimasi Waktu) 

Asesmen 

Indikator Capaian Pembelajaran Pengalaman Belajar* Bobot 

(%) 

1 Memahami teknolgi 

untuk aplikasi bergerak 

1. Teknologi bergerak 

2. Anatomi perangkat 

bergerak 

3. Aplikasi komputasi 

bergerak. 

Pembelajaran di 

Kelas: 9 Aktivitas 

Instruksional Gagne  

(4 x 2 x 50 menit)  

- Belajar Terstruktur  

(4 x 2 x 60 menit 

Mampu menjelaskan teknologi pada 

perangkat bergerak. 

 

1. Penyelesain 

tugas soal. 

2. Penyelesain 

tugas project. 

25 

 Mampu menjelaskan anatomi perangkat 

bergerak. 

Mampu menjelaskan kegunaan aplikasi 

perangkat bergerak, keuntungan dan 

kerugianya. 

 

2 Memahami teknik 

desain aplikasi bergerak. 

 

1. Elemen aplikasi 

bergerak 

2. Pengembangan 

lingkungan 

Pembelajaran di 

Kelas: 9 Aktivitas 

Instruksional Gagne  

(4 x 2 x 50 menit)  

- Belajar Terstruktur  

(4 x 2 x 60 menit 

Mampu menjelaskan elemen dasar aplikasi 

perangkat bergerak. 

 

1. Penyelesain 

tugas soal. 

2. Penyelesain 

tugas project. 

25 

Mampu menkelaskan pengembangan 

lingkungan aplikasi perangkat bergerak. 

 

3 Memahami teknologi 

komunikasi. 

 

Jaringan cellular 

Wireless 

TCP/IP 

Geolokasi dan GPS 

Pembelajaran di 

Kelas: 9 Aktivitas 

Instruksional Gagne  

(4 x 2 x 50 menit)  

- Belajar Terstruktur  

(4 x 2 x 60 menit 

Mampu menjelaskan teknologi komunikasi 

pada perangkat bergerak 

 

1. Penyelesain 

tugas soal. 

2. Penyelesain 

tugas project. 

25 

 

 



4 Memahami jaringan  dan 

layanan Cloud. 

Konsistensi dan reabilitas 

Sekuriti 

Jaringan Adhok 

Jaringan Sensor. 

Pembelajaran di 

Kelas: 9 Aktivitas 

Instruksional Gagne  

(4 x 2 x 50 menit)  

- Belajar Terstruktur  

(4 x 2 x 60 menit 

Mampu menjelaskan kegunaan jaringan dan 

lauangan cloud didalam menunjang aplikasi 

perangkat bergerak. 

 

1. Penyelesain 

tugas soal. 

2. Penyelesain 

tugas project. 

25 
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*) Presentasi, tugas, quiz, praktikum lab 
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