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DESKRIPSI MATA KULIAH

Tujuan mata kuliah ini adalah agar siswa mampu merancang pengumpulan data melalui
eksperimen dan mampu menganalisis data eksperimen serta menginterpretasikannya. Materi
teori berbagai desain lingkungan dan desain perawatan disampaikan melalui ceramah dan
diskusi. Begitu pula materi analisis data disampaikan melalui diskusi dan diskusi serta praktikum
di kelas dengan dan tanpa perangkat lunak (software). Selain itu, mahasiswa diberikan tugas,
baik secara mandiri maupun kelompok, untuk mengidentifikasi penerapan berbagai desain pada
permasalahan nyata, baik melalui observasi mandiri maupun melalui studi lapangan pada
instansi pemerintah atau industri yang terdapat kegiatan penelitian dan pengembangan. Tujuan
dari penugasan ini adalah untuk melatih siswa agar mampu mengelola dan bekerja dalam tim
serta bertanggung jawab terhadap hasil kerja mandiri dan kelompok.

CAPAJAN PEMBELAJARAN LULUSAN YANG DIBEBANKAN MATA KULIAH

CPL-5 Mampu menerapkan teori statistika pada metode statistika

CPL-6 Mampu merancang, mengumpulkan, dan melakukan manajemen data dengan
metodologi yang tepat

CPL-7 Mampu menggunakan perangkat komputasi modern untuk menyelesaikan

permasalahan statistik
CPL-9 Mampu menerapkan metode statistika untuk menganalisis permasalahan teoritis dan
rill

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

CPMK.1 Menjelaskan penggunaan konsep desain eksperimental dalam pengumpulan data

CPMK.2 Dapat menyusun desain percobaan dengan satu faktor dan rancangan acak lengkap
(RAL)

CPMK.3 Dapat menganalisis perbandingan nilai mean perlakuan dengan metode
perbandingan berganda, dan kontras, serta menelusuri perubahan variabel respon
melalui kontras polinomial ortogonal dan Analisis Regresi

CPMK.4 Mampu memanfaatkan ilmu pengetahuan dan teknologi untuk mengolah data
percobaan

CPMK.5 Mampu membuat rancangan percobaan faktor tunggal dan rancangan acak kelompok
lengkap (RAKL), rancangan acak kelompok tidak lengkap, rancangan persegi latin
(RBSL) dan mengembangkan rancangan percobaan dua faktor

CPMK.6 Mampu mengambil keputusan yang tepat berdasarkan hasil eksperimen dan mampu
mengkomunikasikan hasil analisis baik secara lisan maupun tertulis




POKOK BAHASAN

1. Meninjau pengumpulan data untuk kebutuhan pengambilan keputusan

2. Prosedur desain satu faktor dengan RAL

3. Perbandingan berganda dengan metode LSD, HSD, Duncan, Newman Keuls, metode Scheffe

4. Prosedur desain satu faktor dengan RAKL, termasuk metode pengacakan perlakuan satuan
percobaan

5. Prosedur rancangan faktorial, termasuk metode pengacakan perlakuan terhadap satuan
percobaan

6. Konsep dasar rancangan percobaan faktorial 2k dan prosedur pengacakan dengan berbagai
desain lingkungan

7. Prosedur merancang eksperimen nested

8. Prosedur merancang percobaan plot terpisah

9. Masalah desain eksperimental dalam berbagai kasus
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