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DISKRIPSI MATA KULIAH 

Mata Kuliah Aplikasi Teknologi dan Transformasi Digital (APTEKTRANSIDI) merupakan salah satu 

mata kuliah muatan Institut yang wajib diambil. Mata kuliah ini merupakan penciri ITS, yang  akan 

memberikan inspirasi kepada mahasiswa dalam mengembangkan wawasan ilmu pengetahuan, 

teknologi dan produk inovasi yang berdaya saing serta bentuk aplikasinya di masyarakat dan 

lingkungan. Mahasiswa akan menerima materi  1) Pengetahuan dan Konsep  Literasi Digital; 2) Teori 

Sistem dan Berpikir Sistemik; 3) Pengantar Artificial Intelligence dan Teknologi Science Technopark 

(STP); 4) Pengetahuan Roadmap Riset Nasional dan ITS ; 5) Pengetahuan dan Konsep Sustainable 

Development Goals (SDGs); 6) Pengetahuan  Kreatif dan Inovatif; 7) Teknologi Opensource Aplikasi 

Mobile, E Comerce; serta 8) Pembuatan Proposal Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) dan 

program sejenis dalam menyiapkan project based inovasi beserta Luaran Proposal PKM (Artikel dan 

Video). Sehingga pada akhir perkuliahan mata kuliah ini Mahasiswa mampu menyusun Proposal 

Program Kreatifitas  Mahasiswa (PKM) berdasarkan pengetahuan yang sudah diberikan pada 

perkuliahan ini. Adapun Manfaat dari pembelajaran Mata Kuliah APTEKTRANSIDI adalah : 

Mahasiswa mampu menjelaskan, menerangkan dan mengimplementasikan persoalan-persoalan di 

masyarakat dan lingkungan dengan pendekatan Aplikasi Teknologi serta keahlian di bidang nya 

sesuai dengan prinsip di dalam materi ajar APTEKTRANSIDI 

 

CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN YANG DIBEBANKAN MATA KULIAH 
CPL Deskripsi CPL 

CPL 1 Mampu menunjukkan sikap dan karakter yang mencerminkan: ketakwaan kepada  

Tuhan Yang Maha Esa, etika dan integritas, berbudi pekerti luhur, peka dan peduli 

terhadap masalah sosial dan lingkungan, menghargai perbedaan budaya dan 

kemajemukan, menjunjung tinggi penegakan hukum mendahulukan kepentingan  

bangsa dan masyarakat luas, melalui kreatifitas dan inovasi, ekselensi, kepemimpinan 

yang kuat, sinergi, dan potensi lain yang dimiliki untuk mencapai hasil yang maksimal. 

    CPL 3 Mampu mengelola pembelajaran diri sendiri, dan mengembangkan diri sebagai pribadi 

pembelajar sepanjang hayat untuk bersaing di tingkat nasional, maupun internasional, 

dalam rangka berkontribusi nyata untuk menyelesaikan masalah dengan 

mengimplementasikan teknologi informasi dan komunikasi dan memperhatikan prinsip 

keberlanjutan serta memahami kewirausahaan berbasis teknologi. 

 
 

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH 
 

CP MK Deskripsi CPMK 

CPMK 1 Mahasiswa paham mengenai garis besar perkuliahan dari awal sampai akhir, mampu 

memahami Pengetahuan dan Konsep Literasi Digital  dengan berfikir secara sistematis 

dalam menyelesaikan permasalahan umum dengan baik dan benar 

CPMK 2 Mahasiswa Mampu mendayagunakan Pusat-Pusat penelitian baik lokal maupun 

nasional dengan Aplikasi Teknologi serta Produk Inovasi yang berdaya saing 



CPMK 3 Mampu memiliki wawasan konservasi  terhadap  sumber daya alam dan manusia dalam 

menerapkan ilmu pengetahuan dan teknologi untuk kepentingan Pembangunan 

Berkelanjutan dengan Teori dan Konsep SDG’s. 

CPMK 4 Mampu menyelesaikan pembuatan Proposal Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) 

dan program sejenis dalam menyiapkan project based inovasi beserta Luaran Proposal 

PKM (Artikel , Poster dan Video). 

 
 

POKOK BAHASAN 
Adapun materi dari mata kuliah Aplikasi Teknologi dan Transformasi Digital  adalah 

1. Pengetahuan dan Konsep Literasi Digital   

2. Teori Berpikir Sistem dan Transformasi Informasi 

3. Pengantar Artificial Intelligence dan Pengetahuan Science Technopark (STP)  

4. Pengetahuan  Roadmap Riset ITS dan Nasional  

5. Pengetahuan Kreatif Inovatif 

6. Konsep SDGs (Sustainable Development Goals) 

7. Teknologi Open Source dan Etika IT  

8. Konsep Proposal Program Kreatif Mahasiswa (PKM) 
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