JADWAL KULIAH SEMESTER GENAP 2025-2026
DEPARTEMEN TEKNIK KOMPUTER FTEIC-ITS

HR |SES]| JAM B.211 TW 2 -601 TW 2 - 602 TW 2 -603 TW 2 - 604 TW 2 - 605 SKPB
1 | 07.30-08.20 EC4$01 Pembelajaran EC4601 Proyek Telematika FISIKA LISTRIK DAN
Mesin (A) (A) MAGNET
2 | 08.20-00.10 EC4§01 Pembelajaran EC4601 Proyek Telematika (:;t;g?;l;)
Mesin (A) (A)
EC4501 Pembelajaran EC4601 Proyek Telematika
.10-10.
3 | 09.10-10.00 Mesin (A) (A) KALKULUS 2
(untuk sem 2)
4 | 10.10-11.00 EC4601 Proyek Telematika 09.00-10.40
S (A)
£ EC4204 Desain D EC4204 Desain D
esain Dan esain Dan
N 11.00-11.
) B B Rekayasa Sistem (A) Rekayasa Sistem (B)
N . .
EC4204 Desain Dan EC4204 Desain Dan
11.50-12.4
g B Y Rekayasa Sistem (A) Rekayasa Sistem (B)
EC4522 Teknologi Cloud EC4403 Jaringan EC4403 Jaringan
7 | 13.00-13..
SORLSS0 dan Edge (A) Komputer (A) Komputer (B)
EC4522 Teknologi Cloud EC4403 Jaringan EC4403 Jaringan
8 | 13.50-14.40
dan Edge (A) Komputer (A) Komputer (B)
EC4522 Teknologi Cloud EC4403 Jaringan EC4403 Jaringan
9 | 14.40-15.30
dan Edge (A) Komputer (A) Komputer (B)
EC4503 Pengolahan Citra : - EC4203 Matematika EC4203 Matematika EC4725 Desain dan
1 .30-08.2 EC4641 P R A) |EC4631 Visi K A
23000820 dan Video (A) 46 ersepsi Robot (A) |EC4631 Visi Komputer (A) Diskrit (A) Diskrit (B) Pemrograman Game (A)
EC4503 Pengolahan Citra : - EC4203 Matematika EC4203 Matematika EC4725 Desain dan
2 .20-09.1 EC4641 P R A) |EC4631 Visi K A
032000810 dan Video (A) 46 ersepsi Robot (A) |EC4631 Visi Komputer (A) Diskrit (A) Diskrit (B) Pemrograman Game (A)
EC4503 Pengolahan Citra . - EC4203 Matematika EC4203 Matematika EC4725 Desain dan
3 | 09.10-10.00 EC4641 P Robot (A) |EC4631 Visi K ter (A
dan Video (A) ersepsi Robot (A) isi Komputer (A) Diskrit (A) Diskrit (B) Pemrograman Game (A)
S | 4 |10.10-11.00
E
L EC4302 Persamaan
5 | 11.00-11.50
A Differensial dan Deret (A)
S
Al 6 |11.50-12.20 EC4302 Persamaan
Differensial dan Deret (A)
EC4401 Sistem EC4401 Sistem
7 | 13.00-13.50 EC4102 Aljabar Li A
jabar Linear (A) Manajemen Basis Data (A) [Manajemen Basis Data (B)
APLIKASI TEKNOLOGI DAN
EC4401 Sistem EC4401 Sistem TRANSFORMASI DIGITAL
8 | 13.50-14.40 EC4102 Aljabar Li A
jabar Linear (A) Manajemen Basis Data (A) [Manajemen Basis Data (B) (untuk sem 6)
13.30-16.00
EC4401 Sistem EC4401 Sistem
9 | 14.40-15.30 EC4102 Aljabar Li A
jabar Linear (A) Manajemen Basis Data (A) [Manajemen Basis Data (B)
EC4502 Sekuriti Sistem EC4622 Deep Learning | o 202 Arsitekturdan —|ECA402 Arsitekturdan |31 12inean sensor ARG
1 | 07.30-08.20 Komputer (A) untuk Multimedia (A) Organisasi Sistem Organisasi Sistem Nirkabel (A)
P Komputer (A) Komputer (B) MAGNET
EC4502 Sekuriti Sistem EC4622 Deep Learning | — 202 Arsitekturdan —1ECA402 Arsitekturdan |31 12inean sensor {EILEE )
2 | 08.20-09.10 ) . Organisasi Sistem Organisasi Sistem . 07.00-08.40
Komputer (A) untuk Multimedia (A) Nirkabel (A)
Komputer (A) Komputer (B)
3 | 06.10-10.00 | EC4502 SekuritiSistem EC4622 Deep Learning (E)Cr“::izs:\;s';':;' dan gcr“::izs a‘\sriss'::t':;' danc4731 Jaringan Sensor
: " |Komputer (A) untuk Multimedia (A) g g Nirkabel (A) KALKULUS 2
Komputer (A) Komputer (B) (untuk sem 2)
EC4505 Desain dan
EC4301 Rangkaian Digital .00-10.
4 | 10.10-11.00 Aplikasi Internet of Things ) angkalan Uiglta 09.00-10.40
R (A)
EC4505 Desain dan
A EC4301 Rangkaian Digital
B 5 | 11.00-11.50 Aplikasi Internet of Things @) angkaian Digita
U (A)
EC4505 Desain dan
EC4301 Rangkaian Digital
6 | 11.50-12.40 Aplikasi Internet of Things @) angkaian Digita
(A)
7 | 13.00-13.50 ECA103 Probabilitas dan |ECA701 Penulisan limiah ¢ ) e .o Operasi () [EC4405 sistem Operasi (B)
Statistik (A) (A)
8 | 13.50-14.40 Ec“,lo,akpmbab"'tas dan  (EC4701 Penulisan llmiah o0\ 1oc oictom Operasi (A) |EC4405 Sistem Operasi (B) KEWIRAUSAHAAN
tatistik (A) (A) BERBASIS TEKNOLOGI
- (untuk sem 6)
9 | 14.40-15.30 EC4105 Probabilitas dan EC4405 Sistem Operasi (A) [EC4405 Sistem Operasi (8) 15.30-17.10

Statistik (A)




JADWAL KULIAH SEMESTER GENAP 2025-2026
DEPARTEMEN TEKNIK KOMPUTER FTEIC-ITS

HR |SES]| JAM B.211 TW 2 -601 TW 2 - 602 TW 2 -603 TW 2 - 604 TW 2 - 605 SKPB
1 | 07.30-08.20 EC4621 Kecerdasan Bisnis [EC4407 Pengantar EC4407 Pengantar EC4732 Kecerdasan Web
: : (A) Robotika (A) Robotika (B) dan Big Data (A)
2 | 08.20-09.10 EC4302 Persamaan EC4621 Kecerdasan Bisnis |EC4407 Pengantar EC4407 Pengantar EC4732 Kecerdasan Web
. : Differensial dan Deret (A) |(A) Robotika (A) Robotika (B) dan Big Data (A)
3 | 09.10-10.00 EC4302 Persamaan EC4621 Kecerdasan Bisnis |EC4407 Pengantar EC4407 Pengantar EC4732 Kecerdasan Web
. . Differensial dan Deret (A) |(A) Robotika (A) Robotika (B) dan Big Data (A)
4 | 10.10-11.00 EC4202 Metode Numerik |EC4202 Metode Numerik
K (A) (8)
A EC4202 Metode N ik |EC4202 Metode N ik
m | 5 | 11.00-11.50 etode Numeri etode Numeri
| ) (8)
S
6 | 11.50-12.40 AGAMA ISLAM
- - (untuk sem 6)
EC4531 Jaringan EC_4406 Sistem EC4201 Pemrograman EC4201 Pemrograman E§4406 Sistem 13.30-15.10
7 | 13.00-13.50 Komputer Lanjut (A) Mikroprosesor dan Lanjut (A) Lanjut (B) Mikroprosesor dan
P ) Mikrokontroller (A) ! ) Mikrokontroller (B)
EC4531 Jaringan EC_4406 Sistem EC4201 Pemrograman EC4201 Pemrograman E§4406 Sistem Gl
8 | 13.50-14.40 Komputer Lanjut (A) Mikroprosesor dan Lanjut (A) Lanjut (B) Mikroprosesor dan (untuk sem 6)
P ! Mikrokontroller (A) ! ! Mikrokontroller (B) 15.30-17.10
EC4531 Jaringan ECA4A406 Sistem ECA201 Pemrograman  |EC4201 Pemrograman | C406 Sistem
9 | 14.40-15.30 Komputer Lanjut (A) Mikroprosesor dan Lanjut (A) Lanjut (B) Mikroprosesor dan
P ) Mikrokontroller (A) ! ) Mikrokontroller (B)
1 | 07.30-08.20
2 | 08.20-09.10
B
3 | 09.00-09.50 :EAC)4003 Rangkaian Listrik 5‘5)4003 Rangkaian Listrik A(:rﬁiﬁ LZEGGR)B
07.00-08.40
ECA R ian Listri ECA R ian Listri
4 | 09.50-11.40 C4003 Rangkaian Listrik C4003 Rangkaian Listrik
(A) (8)
J
U | 5 |11.00-11.50
M
A
T | © [11.50-12.40
7 | 13.00-13.50 EC4101 Dasar EC4631 Visi Komputer (p) |FC+72> Desain dan
Pemrograman (A) Pemrograman Game (P)
8 | 13.50-14.40 EC4101 Dasar EC4631 Visi Komputer (p) |C72> Desain dan
Pemrograman (A) Pemrograman Game (P)
9 | 14.40-15.30 EC4101 Dasar EC4631 Visi Komputer (p) |FC*72> Desain dan

Pemrograman (A)

Pemrograman Game (P)




