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Konsep teoritis tentang desain (Design Theory) secara umum dan minimal satu
konsep teoritis desain komunikasi visual (Ecological Theory, Constructivism,
Semiotics, Gestalt Theory, Cognitive Theory, atau Huxley-lester Model) secara
mendalam.

Konsep umum sejarah dan budaya desain dan pemaknaannya.

Konsep umum sosial budaya, ekologi, dan prinsip pelestarian lingkungan.

Metodologi desain secara mendalam.

Konsep, prinsip, metode, dan teknik aplikasi warna, komposisi (nirmana), proses
desain, fotografi, dan komputer grafis;

Metode dan teknik menggambar dan grafika (teknik pencetakan).

Pengetahuan faktual material baku desain.

Konsep umum, prinsip, dan teknik komunikasi efektif;

Pengetahuan faktual tentang jenis dan regulasi penyiaran, jurnalistik dan Informasi
dan Transaksi Elektronik, perkembangan teknologi mutakhir di bidang desain
komunikasi visual.

Konsep dan prinsip kewirausahaan bidang desain komunikasi visual; meliputi konsep
dan teknik membaca peluang, perhitungan biaya dan kelabaan, mencari sumber
pembiayaan, dan pemasaran jasa perancangan komunikasi visual.

KETERAMPILAN KHUSUS

a.

Mampu membuat karya desain komunikasi visual tercetak dan digital yang memiliki
nilai tambah dan estetika untuk mengatasi permasalahan identitas, komunikasi massa,
dan kompetisi yang dihadapi oleh pemangku kepentingan dengan tidak menimbulkan
keresahan masyarakat dan mengganggu kelestarian lingkungan.

Mampu melakukan riset dan eksplorasi ide untuk menetapkan tujuan, sasaran
komunikasi, dan prototipe solusi desain komunikasi visual yang dapat mengatasi
permasalahan  identitas, komunikasi massa, dan  kompetisi  dengan
mempertimbangkan aspek etika, sejarah, budaya, konsekuensi sosial, pelestarian
lingkungan, dan regulasi yang berlaku.

Mampu melakukan analisis terhadap tingkat efisiensi pemanfaatan material dan
waktu dalam proses produksi setiap alternatif prototipe solusi desain komunikasi
visual yang dipilih, tanpa mengubah esensi dan estetika desain dan dengan tetap
melestarikan lingkungan;

Mampu mengkomunikasikan alternatif prototipe solusi desain komunikasi visual
secara mandiri ataupun kelompok dalam bentuk verbal, grafis, tulisan, dan model
yang komunikatif dengan teknik manual maupun digital berdasarkan pilihan kaidah
komunikasi yang tetap.

Mampu merintis usaha mandiri di sektor komunikasi visual.




STRUKTUR MATA KULIAH

MATA KULIAH WAJIB

No | Kode MK | Nama Mata Kuliah (MK) sks
SEMESTER: |
1 | DVv184101 Dasar Desain Komunikasi Visual 1 5
2 | DV184102 Gambar Bentuk 1 4
3 | UG184914 Bahasa Inggris 2
4 | UG184913 Kewarganegaraan 2
5 | UG1849xy Agama 2
6 | SF184103 Fisika 1 3
Jumlah sks 18
SEMESTER: Il
1 | DVv184201 Dasar Desain Komunikasi Visual 2 5
2 | DV184202 Gambar Bentuk 2 4
3 | DW184201 Pengantar Lingkungan Binaan 2
4 | UG184911 Pancasila 2
5 | UG184912 Bahasa Indonesia 2
6 | KM184151 Matematika 1 3
Jumlah sks 18
SEMESTER: IlI
1 | DVv184301 Desain Komunikasi Visual Identitas 6
2 | DV184302 Tipografi 4
3 | bV184303 Fotografi 4
4 | DV184304 Sejarah Desain Komunikasi Visual 3
5 | DV184305 Studi Kreatifitas dan Metodologi Desain 3
Jumlah sks 20
SEMESTER: IV
1 | DVv184401 Desain Komunikasi Visual Promosi 6
2 | DV184402 lustrasi 4
3 | bV184403 Videografi 4
4 | DV184404 Periklanan 3
5 | DV184405 Komunikasi 3
Jumlah sks 20
SEMESTER: V
1 | DV184501 Desain Komunikasi Visual Lingkungan 6
2 | DV184502 Animasi 4
3 | DV184503 Teknologi Grafika 3
4 | DV184504 Metodologi Riset Desain 3
5 | ----mmmmeeee MK. Pilihan 1 3
Jumlah sks 19
SEMESTER: VI
1 | DVv184601 Desain Komunikasi Visual Branding 6
2 | DV184602 Desain Antarmuka 4
3 | bV184603 Pemasaran (MKPengayaan) 3
4 | UG184916 Wawasan dan Aplikasi Teknologi 3
5 | ---mmmmmeeee MK. Pilihan 2 3
Jumlah sks 19
SEMESTER VII
1 | DVv184701 Desain Komunikasi Visual Konseptual 6
2 | DV184702 Kerja Praktek 5
3 | DV184703 Apresiasi Desain 3
4 | DV184704 Marketing Desain 3
5 | UG184915 Technopreneurship 2
Jumlah sks 19
SEMESTER VIII
1 | DVv184801 Tugas Akhir 8
2 | DV184802 Manajemen Desain 3
Jumlah sks 11




MATA KULIAH PILIHAN

No | Kode MK | Nama Mata Kuliah (MK)

Semester Gasal

1 DV184505 Desain Editorial 3
2 DV184506 Desain Merchandise 3
3 DV184507 Sinematografi 3
4 DV184508 Fotografi Eksperimen 3
5 DV184509 Komik 3
Semester Genap

6 DV184604 Desain Motif Grafis 3
7 DV184605 Branding Kawasan 3
8 DV184606 Animasi dan Game Digital 3
9 DV184607 Desain Kemasan 3
10 | DV184608 Periklanan (Lanjutan) 3




