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Percetakan, Pengembang Animasi dan Came,
Film dan Televisi, dengan profesi sebagai Desainer,
Konseptor, llustrator dan Animator.

Lulusan DKV juga berpotensi menjadi wirausahawan
desain pada sektor iasa maupun produksi,
peneliti desain pada perusahaan, lembaga edukasi
dan pemerintahan.

DgSain KOmUnikaSi ViSUa[ merupakan bidang itmu desain yans
mempelaiari penyampaian pesan, informasi, komunikasi secara visual
melalui media cetaklon surface maupun media digital/on screen dengan
berbasis kreativitas, intelektual, manaierial, strategi dan teknologi.

PETUAIIG KERJA,
Peluang kerja lulusan DKV adalah bidang:
Periklanan, Branding, Desain Grafis, penerbitan,

66 
OESIGN cREAIES cuLTuRE,

CULTURE S}IAPES I,ALIJES,

- Robert L Peters

Communicalion Design is an intellectual. creative,
strategic, managerial, and technicaI activity.
It essentia[[y involves the production of visirat
solutions to communication problems.
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DKV-Promosi
I lustrasi
Videografi
Periklanan
Komunikasi
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Dasar DKV z

Gambar Bentuk z
Peng. Lingk. Binaan
Pancasila
Bahasa lndonesia
Matematika t
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Tugas Akhir
Manajemen Desain
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DKV-Branding
Desain Antarmuka
MK. Pengayaan*
Wastek
MK. Pilihan z
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DKV-Lingkungan 6
Animasi 4
Teknologi Crafika 3
Metodologi Riset Desain 3
MK. Pilihan 1 3

SEMESTER GASAL:
Desain Editorial 3
Desain Merchandise 3
Sinematografi 3
Fotografi Eksperimen 3
Komik 3

Branding Kawasan
Animasi dan Came Digital
Desain Kemasan
Periklanan (Laniutan)

3
3
3
3
3

SEMESTER GENAP
Desain Motif Crafis

JALUR PENERIMAAN MAHASISWA BARU:
t. SNMPTN (+ portofolio)

z. SBMPTN (+ portofolio)

3. PROGRAM KEMTTRAAN dan MANDIRI(PKM)
Diperuntukkan bagi siswa SMA/MA/SMK-sejenis instansi mitra yang

mempunyai nota kesepahaman dengan lT5 dan dari masyarakat
umum yang berminat.
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tdentitas dan Brandinq,
Desain Grafis tingkuhgan,
Promosi dan Perillanan;
Packaoino dan Pri ntinq,
Anim-asi'dan Game, Bu[u Uisual
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Brand ,ldentity and lllustralion
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Digital Comic

Game and Application Design

Animation

Photog and Videography Environmental GraPhic Design
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Dasar DKV t
Gambar Bentuk':
Bahasa lnggris
Kewarganegaraan
Agama
Fisika t

sKs SEMESTER Z sks

SEMESTER 6
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DKV-ldentitas 6
Tipografi 4Fotografi 4
Seiarah DKV )
Kreatifitas dan Metdes )

SEMESTER 4 sks
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MATA KULIAH PILIHAN

lnfo Pendaftaran: http://smlts.its.ac.id
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