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ESIN CREATES CUTURE Desain
E5ETERMINE THE FUTRE DKV Komunikasi
- Robert L Peters VI s u al

FAKULTAS ARSITEKTUR, DESAIN DAN PERENCANAAN
Communication Design s an intellectual, creative, INSTITUT TEKNOLOGI SEPULUH NOPEMBER

strategic, managerial, and technical activity.

It essentially involves the production of visual

solutions to communication problems. ) Desain Komunikasi Visual merupakan bidang ilmu desain yang
: mempelajari penyampaian pesan, informasi, komunikasi secara visual
melalui media cetak/on surface maupun media digital/on screen dengan
~ berbasis kreativitas, intelektual, manajerial, strategi dan teknologi.

Kehadiran program studi Desain Komunikasi Visual ITS diharapkan dapat
mencetak insan-insan kreatif yang dapat memberi kontribusi dan
kebermanfaatan bagi masyarakat dan bangsa, sehingga potensi desain
~dan bidang-bidang industri kreatif di Indonesia dapat bersaing dan unggul
 secara global. Saat ini DKV ITS dilengkapi dengan Laboratorium Branding
and Communication Strategy dan Laboratorium Digital Creative Media.

€) PELUANG KERJA -

Peluang kerja Iulusan DKV adalah bidang:
Periklanan, Branding, Desain Grafis, Penerbitan,
Percetakan, Pengembang Animasi dan Game,
Film dan Televisi, dengan profesi sebagai Desainer,
Konseptor, llustrator dan Animator.

Lulusan DKV juga berpotensi menjadi wirausahawan
desain pada sektor jasa maupun produksi,

peneliti desain pada perusahaan, lembaga edukasi
‘dan pemerintahan.

www.its.ac.id/dkv i e y



KURIKULUM PROGRAM STUDI SARJANA (S1) DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

DKV-Identitas DKV-Promosi
Tipografi llustrasi
Fotografi Videografi
Sejarah DKV Periklanan
Kreatifitas dan Metdes Komunikasi

Dasar DKV 2
Gambar Bentuk 2
Peng. Lingk. Binaan
Pancasila

Bahasa Indonesia
Matematika 1

Dasar DKV 1
Gambar Bentuk 1
Bahasa Inggris
Kewarganegaraan
Agama
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DKV-Lingkungan DKV-Branding DKV-Konseptual Tugas Akhir
Animasi Desain Antarmuka Kerja Praktek Manajemen Desain
Teknologi Grafika MK. Pengayaan* Apresiasi Desain

Metodologi Riset Desain Wastek Marketing Desain

MK. Pilihan 1 MK. Pilihan 2 Technopreneurship

JALUR PENERIMAAN MAHASISWA BARU:

SEMESTER GASAL : SEMESTER GENAP 1. SNMPTN (+ portofolio)
Desain Editorial Desain Motif Grafis 3 2. SBMPTN (+ portofolio)
Desain Merchandise Branding Kawasan 3 3. PROGRAM KEMITRAAN dan MANDIRI (PKM)
Sinematografi Animasi dan Game Digital 3 Diperuntukkan bagi siswa SMA/MA/SMK-sejenis instansi mitra yang
Fotografi Eksperimen Desain Kemasan 3 mempunyai nota kesepahaman dengan ITS dan dari masyarakat

Komik Periklanan (Lanjutan) 3 umum yang berminat. ’ :
Info Pendaftaran: http://smits.its.ac.id
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Alamat: :
Gedung R. Lt.1 Kampus ITS Sukolilo, Surabaya 60111

Telp. 0315931147
www.its.ac.id/dkv

Intip juga kegiatan mahasiswa desain ITS di
designits www.instagram.com/designits

www.its.ac.id/dkv



